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WEL OIE STADT SAKURA

Sakura-Bahnhof und Minimarktviertel

Vertraute Orientierungspunkte weisen in der Krise den Weg.

Bahnsteige, Ziige, Schaufenster und Kirschbaume bilden die visuellen Bezugspunkte der Stadt. Helle
Eingange helfen den Spielern, das Evakuierungsziel im Chaos zu erkennen. Die zweite und vierte Etage der
Wohnh&user machen die Rettung zu einem Weg, der tatsachlich auch in die Héhe fiihrt.

Dieser Weltentwurf verbindet vier Arten von Raumen: Der Bahnhofsvorplatz sammelt die Gruppe, die Treppen
der Wohnh&user verbinden den Begleitweq, die Einkaufsstralie bietet Deckung, und Torii sowie Schreine
leiten die nachtliche Erkundung. Die lllustration schlagt eine Atmosphare und raumliche Beziehungen vor; sie
ist kein exakter Plan des bestehenden Levels.

Bahnhof

Die Sicherheitszone und das letzte Ziel auf dem
Heimweg

Einkaufsstralle
Warmes Licht, Glas und Spuren des Alltags

Wohnhauser

Zweite und vierte Etage, verbunden durch
durchgehende Treppen

Schreine

Torii, Steinstatuen und nachtliche Anomalien

Mechanische Blockade

Die Truppen im Viertel, der Titan und die Mecha-
Dinosaurier engen gemeinsam die
Evakuierungswege bei Tag ein.

Nachtliche Anomalien

Hexen und Geister verwandeln vertraute
Orientierungspunkte in Orte, die neu verstanden
werden missen.

Kombinierbare Mechas

Ein eigener Themenstrang der Galerie; ihre
Zugeh&rigkeit und mogliche ursachliche
Verbindungen zu den anderen Bedrohungen
sind noch offen.

Diese drei Themenstrange der Welt sind erzahlerische Vorschldge flr dieses Buch. Sie legen weder einen gemeinsamen Ursprung
der Original-Assets fest noch fihren sie eine offizielle neue Fraktion ein.
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FIGHREN [ KAMPFFIGUREN SAKURA

OL

Mitten im Chaos eine Sache nach der anderen zu Ende bringen.

Ein graues Kostlim, eine weifte Bluse und kurzes braunes Haar sind OLs deutlichste Erkennungsmerkmale.
lhr Design verbindet den taglichen Arbeitsweg mit bewaffneter Aktion in einer einzigen Figur. So riickt die
Krise am Bahnhof naher als ein fernes Schlachifeld.

Vorschlag fiir Persénlichkeit und Beziehungen: Sie bleibt ruhig und zerlegt schwierige Probleme in den
nachsten praktischen Schritt. OL priift die Evakuierungsreihenfolge, wahrend Xiania nach Gefahren voraus
sucht. Manchmal unterscheiden sie sich im Tempo, doch beide blicken zurtick, um nach der Gruppe zu
sehen. lhre koordinierende Rolle gehért zur Geschichte und fihrt keine neue Fahigkeit ein.
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| o Grauweilte Silhouette, klarer Kragen, Girtel und

L Holster

T

Bewegungssprache

Ein sicherer Stand, eine gesenkte Waffe und
klare Gesten

Verbindung zur Umgebung

Das Glas des Minimarkts und das warme Licht
vor dem Bahnhof

.Bringen wir sie zuerst zuruck.

Den Rest klaren wir unterwegs.”

Deszignbuch zu Waill und Figuren

OW-RESOLUTION PREVIEW

04




KOMBINIERBARE MECHAS | & B SAHKURA

Stahl vereint: Fahrzeuge und Tiere

Vollstindige Komponenten bewegen sich zusammen; ein kurzer Goldblitz leitet die Siegespose des Roboters
ein.

Gruppe A schafft mit Flugzeugnasen, Ketten und Bohrern eine industrielle Formensprache. Gruppe B
ubertragt die Silhouetten von Lowen, Baren, Stieren und Adlern in metallene Mechas. Die visuellen
Unterschiede der Gruppen entstehen aus den Materialien und Formen der Originalmodelle; diese Seite
bewahrt den Kontrast zwischen silberweilten Fahrzeugen und Tieren aus dunklem Stahl.

Die Galerie bietet die Auswahl vollstandiger Roboter und einzelner Komponenten, das Abspielen ihrer
Originalanimationen, Pausieren, Zusammenfiihren, Uberspringen und Abbrechen. Die
Zusammenfihrungsdarstellung bewegt vollstindige Komponenten aufeinander zu, fligt einen kurzen Goldblitz
hinzu und spielt dann die urspriingliche Siegesanimation des Roboters ab, bevor sie in den Ruhezustand
zurlickkehrt. Sie behauptet nicht, eine Skeletttransformation einzelner Teile zu bieten.

Gruppe A/ 4 Modelle

Vollstandiger Roboter (robot), Bohrer (drill),
Flugzeug (jet) und Panzer (tank).

Gruppe B / 5 Modelle

Vollstandiger Roboter (robot), Bar (bear), Stier
(bull), Adler (eagle) und Lowe (lion).

Ablauf der Zusammenfiihrung

Etwa 3,3 Sekunden Zusammenfiihren, danach
etwa 2,5 Sekunden der urspringlichen Victory-
Animation, anschlieflend Rickkehr zu |dle.

Vallstindige A- | B-Robater; dia hallen Skizzen dariber deuten die Komponantan an
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